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สั�นๆจากผูเ้ขยีน 

ขอบคุณพระเจา้ที�ประทานกําลงัและสตปัิญญา จนผูเ้ขยีนสามารถเขยีนหนังสอืเล่มนี&

ไดส้ําเรจ็ลุล่วง หนังสอืเลม่นี& เป็นหนังสอืคู่มือการใชโ้ปรแกรม Navisworks Manage 
สําหรบัการบรหิารจดัการขอ้มูลใน BIM Model อาทเิชน่ การตรวจสอบการชนกนั (Clash) 
การตรวจสอบความแตกต่างของโมเดล 2 เวอรช์ ั�น การถอดปรมิาณงาน และการทําแผนงาน 
เป็นตน้ 

ในเล่มนี& ผูเ้ขยีนตั&งใจแต่งออกมาในแนวที�มีทั&งแนวอธบิายคําสั�งการใชง้านต่างๆและ
บางบทก็จะเขยีนไปแนว workshop ที�ผูอ่้านจะสามารถฝึกทําตามหนังสอืได ้ทลีะขั&นตอน ก็จะ
ทําใหเ้รยีนรูท้ ั&งคําสั�งต่างๆและ workflow ของการทํางานไปดว้ยในคราวเดยีว 

ผูเ้ขยีนหวงัเป็นอย่างยิ�งว่าหนังสอืเลม่นี&จะเป็นพื &นฐานที�ดเีล่มหนึ�ง ที�จะทําใหผู้ใ้ชง้าน
สามารถนําขอ้มลูจาก BIM Model ที�มีอยู่เยอะมากอยู่แลว้ นํามาต่อยอดอนัจะเป็นการดงึ
ประโยชนจ์ากกระบวนทํางานดว้ย BIM ไดอ้ย่างสูงสุด และจะเกดิผลดต่ีอวงการออกแบบและ
ก่อสรา้งของประเทศไทยต่อไป 
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